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7.フィーチャー 1.作成 AddForSolidメソッド ProfilePath オブジェクト

作成 7-2-2.  3Dモデル作成
7-2-3-(A)プロファイル　AddForSolidソリッド' 7-2-3-(A)-1. 　例　座金.frm 7-2-3-(A)-2.　例　プレート.frm 7-2-3-(B) プロファイル　ProfilePath オブジェクト

編集 7-2-2-(A)円柱 (B)長方形 （C)中空管 7-2-3-(A)プロファイル　AddForSolidメソッド (A)-1.  例　座金 (A)-2.  例　プレート (B) プロファイル　ProfilePath オブジェクト

軌跡

配置 7-2-2-(A).  3Dモデルの作成　円柱.frm 7-2-2-(B).  3Dモデルの作成　直方体.frm 7-2-2-(C).  モデルの作成　中空管.frm 7-2-3-(A)  プロファイル　AddForSolidメソッド.frm 7-2-3-(A)-1. 　例　座金.frm 7-2-3-(A)-2.　例　プレート.frm 7-2-3-(B)  プロファイル　ProfilePath オブジェクト.frm

修正

Face,Edge 

和、差、交差 角部R
7-2-4-(A). 3Dモデル作成　　和、差、交差 7-2-4-(B).  3Dモデル作成　和、差の例　座金 7-2-4-(C). 3Dモデル作成　和、差の例　プレート 7-2-４-(D). 3Dモデル作成　和、差の例　指針 7-2-5-(A).  角部外側Rの作成  (分離型） 7-2-5-(B).   角部外側Rの作成  (一体型) 7-2-5-(C).   角部内側Rの作成  (一体型)

直方体の和、差、交差 和、差の例　座金 和、差の例　プレート 　和、差の例　指針 角部外側R 角部内側R

（操作識別定数、方向指定定数の利用） （A）角部外側Rの作成 （分離型） （B）角部外側Rの作成 （C）角部内側Rの作成

7-2-4-(A)  3Dモデルの作成　直方体の和、差、交差.frm 7-2-4-(B).  3Dモデルの作成　和、差の例　座金.frm 7-2-4-(C).  3Dモデルの作成　和、差の例　プレート.frm 7-2-4-(D).  3Dモデルの作成　和、差の例　指針.frm 7-2-5-(A). ３Dモデルの作成　角部外Rの作成.frm 7-2-5-(B). ３Dモデルの作成　角部外R一体型　.frm 7-2-5-(C).  3Ｄモデルの作成   角部内R一体型　.frm

Excelデータから押出し、回転 Excelデータから押出し、回転　＋角部R付き Excelデータから押出し、回転　＋角部R＋穴付き Excelデータから押出し、回転　＋角部R＋穴付き

7-2-6.  3Dモデル作成プログラム　Excelデータから押出し、回転 7-2-7.  3Dモデル作成プログラム　　Excelデータから角部R付きの押出し、回転　 7-2-8. Excelデータから押出し,回転　穴付き 7-2-9.Excelデータから直接３Dモデルを作成 （座標取得とスケッチ作成を無くし、Excelファイルから3Dモデルを直接作成する）

（A）成形品 （B)段付軸 （A）角部R付きの成形品 （B)角部R付きの段付軸 （A）成形品 　　　(B）段付軸 （A）成形品 　　　(B）段付軸

（Excelデータを使って押出しフィーチャー作成） （Excelデータを使って回転フィーチャー作成） 　　（角R,　穴付き） 　　（角R,　フランジ穴、　キー溝付き） 　　（角R,　穴付き） 　　（角R,　フランジ穴、　キー溝付き）

7-2-6-(A).  3Dモデルの作成　成型品(Excelﾃﾞｰﾀ利用）.frm 7-2-6-(B).  3Dモデルの作成　段付軸(Excelﾃﾞｰﾀ利用）.frm 7-2-7-(A).３Dモデルの作成　成形品R付き（Excelデータ利用）.frm 7-2-7-(B).３Dモデルの作成　段付軸R付き（Excelデータ利用）.frm 7-2-8-(A).３Dモデルの作成　成形品　角R+穴（Excelデータ利用）.frm 7-2-8-(B).３Dモデルの作成　段付軸　角R+穴＋キー溝（Excelデータ利用）.frm 7-2-9-(A).３Dモデルの作成　成形品　角R+穴  整理.frm 7-2-9-(B).３Dモデルの作成　段付軸　角R+穴＋キー溝（Excelデータ利用）.frm

2.編集 3.軌跡
7-4-2. ３Dモデル編集プログラム　(1)移動、回転、ミラー 7-4-3. ３Dモデル編集プログラム　(2)移動軌跡、回転軌跡

（A）フリードラッグ （B）指定座標に移動 （C）作業軸に沿って移動 (D)作業軸周りの回転 (E)ミラー (F)作業軸に沿って移動+回転 （ G )原点への移動+作業軸周りの回転＋元座標への移動 （ H)複数オブジェクトの　原点への移動+作業軸周りの回転＋元座標への移動 (A)移動軌跡 (B)回転軌跡

7-4-2-(A)3Dモデル編集　フリードラッグ移動.frm 7-4-2-(B).  3Dモデルの編集　指定座標に移動.frm 7-4-2-(C).  3Dモデルの編集　作業軸に沿って移動.frm 7-4-2-(D).  3Dモデルの編集　作業軸周りの回転.frm 7-4-2-(E).  3Dモデルの編集　ミラー.frm 7-4-2-(F).  3Dモデルの編集　作業軸に沿って移動+回転.frm 7-4-2-(G).  3Dモデルの編集　移動+回転＋移動.frm 7-4-2-(H).  3Dモデルの編集  複数　移動+回転＋移動.frm 7-4-3-(A).  3Dモデルの編集　移動軌跡.frm 7-4-3-(B).  3Dモデルの編集　回転軌跡.frm

4.配置 5.修正 6.Face,Edge の扱い方
7-4-4. ３Dモデル編集プログラム　(3)配置 7-4-5. ３Dモデル編集プログラム　　(4)配置（移動＋回転） 7-4-6. 3Dモデルプログラム   例.モータ 7-4-7. 3Dモデルプログラム   例.モータ取付台 7-5-2. ３Dモデル修正プログラム 7-6-3.　Face,Edge の扱い方　（Face,Edgeの色分け）

(A)成形品の配置 (B)段付軸の配置 複数オブジェクトを作成、配置（移動、回転） 例.　モータ 例.　モータ取付台 (A)　穴 (B)フィレット (C)面取り Face,Edgeの色分け

7-4-4-(A).  3Dモデルの編集　成形品の配置.frm 7-4-4-(B).  3Dモデルの編集　段付軸の配置.frm 7-4-5. 3Dモデルの編集  配置（移動＋回転）.frm 7-4-6. 3Dモデル編集　   例.モータ.frm 7-4-7.  モータ取付台　作業平面＋移動回転あり＋複数スケッチ　.frm 7-5-2-(A).  3Dモデルの修正　穴.frm 7-5-2-(B).  3Dモデルの修正　フィレット.frm 7-5-2-(C).  3Dモデルの修正   面取り 7-6-3.　Face,Edge の扱い方　(Face,Edgeの色分け）.frm

座標計算、作業平面の作成、モデル作成をFunction関数で対応

座標取得ボタンと

スケッチ作成ボタンを削除

座標取得ボタンと

スケッチ作成ボタンを削除

赤枠内の数値は

モデル作成ボタンで取得され

3Dモデルが作成される

赤枠内の数値は

モデル作成ボタンで取得され

3Dモデルが作成される


