
入門編　4.　非ｸﾞﾗﾌｨｶﾙプログラム一覧

(A)コレクション取得と 　　取得コレクション Blocks コレクション Layers コレクション Layouts  コレクション DimStyles コレクション Linetypes コレクション  TextStyles コレクション Viewports コレクション Views コレクション 作成メソッド AddLine InsertBlock 

オブジェクトの作成  　　コレクションプロパティ Blocks  Layers  Layouts  DimStyles  Linetypes  TextStyles  Viewports 
Views

 
　説明 ブロックに直線を追加 図面にブロックを挿入

　　　説明 図面の Blocks コレクションを取得 ドキュメントの Layers コレクションを取得 ドキュメントの Layouts コレクションを取得 ドキュメントの DimStyles コレクションを取得 ドキュメントの Linetypes コレクションを取得 ドキュメントの TextStyles コレクション を取得 ドキュメントの Viewports コレクションを取得 ドキュメントの Views コレクションを取得 　　注：２D図形に使う他の図形作成メソッドもそのまま使えます。

　   構文 　構文 ’’ブロック参照オブジェクト宣言（配置されるブロック）

　　　宣言     Dim blkColl As AcadBlocks     Dim layerColl As AcadLayers     Dim Layoutcoll As AcadLayouts     Dim dimStylecoll As AcadDimStyles     Dim linetypeColl As AcadLineTypes     Dim TextColl As AcadTextStyles     Dim viewportColl As AcadViewports     Dim viewColl As AcadViews 宣言     Dim lineObj As AcadLine     Dim blockRefObj As AcadBlockReference

　　　取得     Set blkColl = ThisDrawing.Blocks     Set layerColl = ThisDrawing.Layers     Set Layoutcoll = ThisDrawing.Layouts     Set  dimStylecoll= ThisDrawing.DimStyles      Set linetypeColl = ThisDrawing.Linetypes     Set TextColl = ThisDrawing.TextStyles     Set viewportColl = ThisDrawing.Viewports     Set viewColl = ThisDrawing.Views ’’ブロックの挿入点の宣言

    Dim insertionPnt(0 To 2) As Double

　　作成オブジェクト Block オブジェクト Layer オブジェクト Layout オブジェクト DimStyle オブジェクト Linetype オブジェクト  TextStyle オブジェクト Viewport オブジェクト View オブジェクト

 構文 ’’ブロックの挿入点の設定

　　　宣言     Dim block As AcadBlock     Dim layer As AcadLayer 　Dim　Layout As ACADLayout     Dim dimStyle As AcadDimStyle     Dim linetype As AcadLineType     Dim textStyle As AcadTextStyle     Dim viewportObj As AcadViewport     Dim viewObj As AcadView     insertionPnt(0) = 20#: insertionPnt(1) = 30#: insertionPnt(2) = 0

’’’Blockは作成している必要がある。

　　　作成     Set　block == ThisDrawing.Blocks.Add　(insertionPnt, "TEST")     Set layer = = ThisDrawing.Layers.Add("TEST")     Set Layout  = = ThisDrawing.Layouts.Add("TEST")  　Set dimStyle = ThisDrawing.DimStyles.Add("TEST")     Set  linetype = ThisDrawing.Linetypes.Add("TEST")     Set textStyle =ThisDrawing.TextStyles .Add("TEST")     Set viewportObj =ThisDrawing.Viewports.Add("TEST")     Set viewObj =ThisDrawing.Views.Add("TEST") ’’図面にブロックを挿入

（２つの方法あり）     Set　block = blkColl.Add　(insertionPnt, "TEST")     Set layer = layerColl.Add("TEST")     Set Layout  =  Layoutcoll.Add("TEST")     Set dimStyle = dimStylecoll.Add("TEST")     Set  linetype =  linetypeColl.Add("TEST")     Set textStyle = TextColl.Add("TEST")     Set viewportObj = viewportColl.Add("TEST")     Set viewObj = viewColl.Add("TEST") 作成     Set lineObj =Block.AddLine　(StartPoint, EndPoint)     Set blockRefObj = ThisDrawing.ModelSpace.InsertBlock(insertionPnt, "CircleBlock", 1#, 1#, 1#, 0)

例 要素 StartPoint始点の 3D WCS 座標 InsertionPointブロックを挿入する図面内の位置を指定する 3D WCS 座標

　　　　実行例

EndPoint 終点の3D WCS 座標 Name 挿入する AutoCAD 図面ファイルまたはブロックの名前

Xscale 正の数　（既定値 1.0）

Yscale 正の数　（既定値 1.0）

Zscale 正の数　（既定値 1.0）

Rotation 既定値　0.0 ラジアン

Password図面を保存したときに図面ファイルに適用されたパスワード

ブロックを追加してその内容を作成する例です。

例 　実例

注：結果はCADの状態により異なります。 注：結果はCADの状態により異なります。 注：結果はCADの状態により異なります。 注：結果はCADの状態により異なります。 注：結果はCADの状態により異なります。 注：結果はCADの状態により異なります。 注：結果はCADの状態により異なります。 注：結果はCADの状態により異なります。

注：適用できるオブジェクトは　　Document　と　Database　オブジェクトの２つです。

　　　　（図面）　　　（データベース）

(B)拡張データ　 　２D図形への適用　　 　　３Dモデルへの適用　
編集メソッド SetXdata メソッド GetXdata メソッド SetXdata メソッド GetXdata メソッド

For　Each　文　説明
説明 拡張データ(XData)を設定 拡張データ(XData)を取得 拡張データ(XData)を設定 拡張データ(XData)を取得 　適用 P38　For　Each　文　 P74　For　Each　文　

　　　　●ブロックコレクション内を反復処理し 　　●線種コレクション内を　反復処理して

構文 準備 '元のobjectは作成しておく必要がある '元のobjectは作成しておく必要がある '元のobjectは作成しておく必要がある '元のobjectは作成しておく必要がある 　　　　　　　　　すべてのブロックの 　　　　　線種名を取得して　線種　DashDot　が

　　　　　　　　　　　ブロック名を取得 　　　　　　　あるか確認する。

宣言 ''Dim宣言は戻り値なしより不要 ''Dim宣言は戻り値なしより不要 ''Dim宣言は戻り値なしより不要 ''Dim宣言は戻り値なしより不要

　図　　示

設定 object.SetXData XDataType, XDataValue戻り値なし object.GetXData AppName, XDataType, XDataValue戻り値なし object.SetXData XDataType, XDataValue戻り値なし object.GetXData AppName, XDataType, XDataValue戻り値なし

要素 ------- ------------------------------- AppName アプリケーションの名前 ------- ------------------------------- AppNameアプリケーションの名前

XDataType 拡張データ(Xdata)の各値の DXF グループ コード値 XDataType 拡張データ(Xdata)の各値の DXF グループ コード値を表す XDataType拡張データ(Xdata)の各値の DXF グループ コード値 XDataType拡張データ(Xdata)の各値の DXF グループ コード値を表す

[コード] データの意味 [コード] データの意味

1000 一般文字列 1000 一般文字列

1001 アプリケーション名（文字列） 注意１：リストの最初のデータはアプリケーション名であり、 1001 アプリケーション名（文字列） 注意１：リストの最初のデータはアプリケーション名であり、

1003 画層（文字列） 　　　　　最初のデータ型コードは1001である必要があります。 1003 画層（文字列） 　　　　　最初のデータ型コードは1001である必要があります。

1005 オブジェクトハンドル（文字列） 1005 オブジェクトハンドル（文字列）

1010 一般３D座標値 1010 一般３D座標値

1011 ワールド座標上での位置 1011 ワールド座標上での位置

1012 ワールド座標上での変異 1012 ワールド座標上での変異

1013 ワールド座標上の方向 1013 ワールド座標上の方向

1040 一般実数 1040 一般実数

1041 距離（実数） 1041 距離（実数） ’’ブロックコレクションを宣言

1042 尺度（実数） 1042 尺度（実数） 反復する範囲     Dim blkColl As AcadBlocks （ThisDrawing.Linetypes　：線種コレクション）　

XDataValue 拡張データ(Xdata)を構成する値の配列 XDataValue 拡張データ(Xdata)を構成する値の配列 XDataValue拡張データ(Xdata)を構成する値の配列 XDataValue拡張データ(Xdata)を構成する値の配列 （コレクション、 ’’’'’’’データベースからBlocksコレクションを取得

　モデル空間）     Set blkColl =Database.Blocks

拡張データは、どんなオブジェクトにも追加することができます。 ’’ブロックオブジェクトを宣言 '''''線種タイプの宣言

　　　　　　このデータはオブジェクトの定義データにしたがっており、 反復オブジェクト     Dim block As AcadBlock     Dim entry As AcadLineType

　　　　　　　データベースに保存された順序に管理されています。

’’’ブロック名宣言 '''「真 = true」と「偽 = false」という2値をとる データ型 を宣言

例 線オブジェクトにオブジェクト名と両端座標を拡張データとして設定します。 ボックスオブジェクトにオブジェクト名と中心座標、長さ、幅、高さを 取得する値     Dim msg As String     Dim found As Boolean　

　　　　実行例 拡張データとして設定します。     msg = vbCrLf  　　　　　  'スペースから始める 　’’’’文字比較の結果を格納する変数をFalseで初期設定

    found = False

’’’ブロックコレクション内を反復処理 ’’’線種コレクション内を反復処理

 For　 Each　文      For Each Block  In  blkColl     For Each entry In ThisDrawing.Linetypes

　　反復処理 ’’線種名が　"DASHDOT"であるかという条件

        msg = msg & Block.name & vbCrLf　　　’’’’’ブロック名を取得         If StrComp(entry.name, "DASHDOT", 1) = 0 Then

            found = True

    MsgBox "ブロック数は " &  blkColl.count & "  in " & msg             Exit For　　''''For 文から抜け出す

        End If

    Next     Next

　　'’’見つからない場合は、acad.linファイルから線種DashDotが追加されます。 

   　　　 If Not (found) Then ThisDrawing.Linetypes.Load　 "DASHDOT", "acad.lin"

（C）選択セット　 選択オブジェクト 指定点を通る 1 つのオブジェクト フェンス内の図形 画面上のオブジェクト

選択セットに配置 選択セットに配置 選択セットに追加 ユーザ選択

　　作成メソッド 1.Select メソッド 2.SelectAtPoint メソッド 3.SelectByPolygon メソッド 4.SelectOnScreen メソッド

　　　説明 オブジェクトを選択して選択セットに配置する 指定された点を通る 1 つのオブジェクトを選択し、それを選択セットに配置します。 フェンス内の図形を選択し、それらを選択セットに追加します。 ユーザに画面上でオブジェクトを選択するよう要求します。

 構文

'''選択セット宣言     Dim ssetObj As AcadSelectionSet     Dim ssetObj As AcadSelectionSet     Dim ssetObj As AcadSelectionSet     Dim ssetObj As AcadSelectionSet

'''選択セット作成     Set ssetObj = ThisDrawing.SelectionSets.Add("＊＊＊＊")　　　　’‘’選択セット名は指定する必要がある。     Set ssetObj = ThisDrawing.SelectionSets.Add("＊＊＊＊")　　’‘’選択セット名は指定する必要がある。     Set ssetObj = ThisDrawing.SelectionSets.Add("＊＊＊＊")　　’‘’選択セット名は指定する必要がある。     Set ssetObj = ThisDrawing.SelectionSets.Add("＊＊＊＊")　　’‘’選択セット名は指定する必要がある。

‘’要素宣言、設定 ’’’’’’要素宣言、設定’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’ ’’’’’’要素宣言、設定’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’ ’’’’’’要素宣言、設定’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’

①モード     Dim mode As Integer　    　　　　　'''①モード: AcSelect 列挙型 ‘’指定点で選択するためモード指定はない     Dim mode As Integer　    　　　      　　'''①モード: AcSelect 列挙型

    mode = acSelectionSetCrossing     mode = acSelectionSetFence

②座標     Dim corner1(0 To 2) As Double　　  '''②Point1 を指定する 3D WCS 座標     Dim point(0 To 2) As Double　　　　　　　　'’’選択に使用される点を指定する 3D UCS 座標     Dim pointsArray(0 To ＊) As Double    　 '''②選択フェンスを指定する 3D WCS 座標配列

    Dim corner2(0 To 2) As Double　  　 ''''②Point2 を指定する 3D WCS 座標

    corner1(0) =＊: corner1(1) = ＊: corner1(2) = ＊         　     point(0) = ＊: point(1) = ＊: point(2) =＊     pointsArray(0) = 28.2: pointsArray(1) = 17.2: pointsArray(2) = 0

    corner2(0) = ＊: corner2(1) =＊: corner2(2) = ＊        pointsArray(3) = -5: pointsArray(4) = 13: pointsArray(5) = 0

    pointsArray(6) = -3.3: pointsArray(7) = -3.6: pointsArray(8) = 0

    pointsArray(9) = 28: pointsArray(10) = -3: pointsArray(＊) = 0

③フィルタータイプ     Dim gpCode(0) As Integer　　　　　　　　　　''③フィルタタイプの宣言     Dim gpCode(0) As Integer　　　　　　　　　　''③フィルタタイプの宣言    Dim gpCode(0 To 1) As Integer

　　宣言、指定     gpCode(0) = 0 　　　　　　　’’’DXFコードで指定     gpCode(0) = 0     gpCode(0) = 0

    gpCode(1) = 10

④フィルタデータ     Dim dataValue(0) As Variant　　　　　　　　　''④フィルタデータの宣言     Dim dataValue(0) As Variant　　　　　　　　　''④フィルタデータの宣言    Dim dataValue(0 To 1) As Variant

　　宣言、指定     dataValue(0) = "Circle"     dataValue(0) = "Circle"     dataValue(0) = "Circle"

    Dim pnt(0 To 2) As Double

    pnt(0) = 3: pnt(1) = 6: pnt(2) = 0

    dataValue(1) = pnt

③フィルタータイプ     Dim groupCode As Variant　　　　　''③フィルタタイプのValiant宣言     Dim groupCode As Variant　　　　　　　　　　''③フィルタタイプのValiant宣言     Dim groupCode As Variant　　　　　　　　　''③フィルタタイプのValiant宣言

　　　設定     groupCode = gpCode     groupCode = gpCode     groupCode = gpCode

④フィルタデータ     Dim dataCode As Variant　　　　　　''④フィルタデータのValiant宣言     Dim dataCode As Variant　　　　　　　　　　''④フィルタデータのValiant宣言     Dim dataCode As Variant　　　　　　　　　　''④フィルタデータのValiant宣言

　　　設定     dataCode = dataValue     dataCode = dataValue     dataCode = dataValue ’’’’AppActivate イベントが必要（メイン アプリケーション ウィンドウがアクティブになる直前に開始）

    AppActivate ThisDrawing.Application.Caption

'選択セット　設定   '選択セット　設定   (Select) ''選択セット 設定  (SelectAtPoint) ''選択セット 設定  (SelectByPolygon )

　　　　　　　　　'①モード、②座標、座標、③フィルタタイプ、④フィルタデータ 　　　　　　　　　　'モード無し、②座標、③フィルタタイプ、④フィルタデータ 　　　　　　　　　　　　　'①モード、②座標配列、③フィルタタイプ、④フィルタデータ ''画面上で選択するようにユーザーに促すことにより、選択セットにオブジェクトを追加

    ssetObj.Select   mode, corner1, corner2, groupCode, dataCode     ssetObj.SelectAtPoint　 point, groupCode, dataCode     ssetObj.SelectByPolygon 　mode, pointsArray, groupCode, dataCode     ssetObj.SelectOnScreen

要素　　①モード Mode  モード ‘’指定点で選択するためモード指定はない Mode  モード

 Dim mode As Integer　         Dim mode As Integer　    　　　      　

選択モード AcSelect 列挙型 対応整数値基本下記の2つを扱えば十分である。 選択モード AcSelect 列挙型 対応整数値基本下記の３つを扱えば十分

窓: acSelectionSetWindow 　  = 0; "指定範囲内の図形" フェンス： acSelectionSetFence = 2; フェンスにかかる図形

交差: acSelectionSetCrossing      = 1; "指定範囲線にかかる図形も含む"  ポリゴン窓:  acSelectionSetWindowPolygon = 6; ポリゴン内の図形 

ポリゴン交差 acSelectionSetCrossingPolygon = 7; フェンスも含むポリゴン内の図形

　　　　②座標 Point1 Point1 を指定する 3D WCS 座標または座標の配列 Point 選択に使用される点を指定する 3D UCS 座標

PointsList 選択フェンスを指定する 3D WCS 座標の配列

Point2 Point2 を指定する 3D WCS 座標

③フィルタータイプ FilterType 使用するフィルタタイプ（指定する DXF グループ コード） FilterType使用するフィルタタイプ（指定する DXF グループ コード） FilterType 使用するフィルタタイプ（指定する DXF グループ コード）

④フィルタデータ FilterData フィルタデータ（フィルタをオンにする値） FilterDataフィルタデータ（フィルタをオンにする値） FilterData フィルタデータ（フィルタをオンにする値）

例

　　　　実行例

　　　

(D)Utility オブジェクト ユーザー入力の整数値 　　距離 　　距離 　　選択した点 指定された点から指定された角度と距離にある点 　　ある座標系の点

　　取得 　　取得 　　取得 　　取得 　　取得 　　他の座標系に変換

作成メソッド GetInteger メソッド GetDistance メソッド GetDistance メソッド 作成メソッド GetPoint メソッド PolarPoint メソッド 作成メソッド TranslateCoordinates メソッド

説明 ユーザから整数値を取得 プロンプト ラインまたは画面上の点の選択セットからの距離を取得 プロンプト ラインまたは画面上の点の選択セットからの距離を取得 説明 AutoCAD で選択された点を取得 指定された点から指定された角度と距離にある点を取得 説明 点を、ある座標系から他の座標系に変換

構文 ①Objの宣言     Dim returnInt As Integer　　　’’’入力できる整数は     Dim returnDist As Double     Dim returnDist As Double 構文 ①Objの宣言     Dim returnPnt As Variant     Dim polarPnt As Variant 構文 UCS座標作成

　　　　　　　-32,768 ～ 32,767 までの有効な(短整数型)整数 ①Objの宣言     Dim ucsObj As AcadUCS

②要素宣言 　　’ーーーーーーーー 　　’ーーーーーーーー     Dim Point(0 To 2) As Double ②要素宣言     Dim Point(0 To 2) As Double     Dim Point(0 To 2) As Double

    Dim Angle As Double ②要素宣言、     Dim origin(0 To 2) As Double

    Dim Distance As Double     Dim xAxisPnt(0 To 2) As Double

    Dim yAxisPnt(0 To 2) As Double

③要素設定 　　’ーーーーーーーー 　　’ーーーーーーーー     Point(0) = 0#: Point(1) = 0#: Point(2) = 0# 　③要素設定     Point(0) = 2#: Point(1) = 2#: Point(2) = 0#     Point(0) = 2#: Point(1) = 2#: Point(2) = 0#

    Angle = 0.1744444   ' 45 degrees ③設定    origin(0) = 20#: origin(1) = 20#: origin(2) = 0#

    Distance = 5     xAxisPnt(0) = 120#: xAxisPnt(1) = 40#: xAxisPnt(2) = 0#

    yAxisPnt(0) = 0#: yAxisPnt(1) = 120#: yAxisPnt(2) = 0#

  Prompt         　　           Prompt                    Prompt Prompt

④Objの作成     returnInt = ThisDrawing.Utility.GetInteger　("整数を入力してください: ")     returnDist = ThisDrawing.Utility.GetDistance　(　　, "距離を入力してください: ")     returnDist = ThisDrawing.Utility.GetDistance　(Point, "距離を入力してください: ") ④Objの作成     returnPnt = ThisDrawing.Utility.GetPoint　(Point, "点を選択してください: ")     polarPnt = ThisDrawing.Utility.PolarPoint　(Point, angle, distance) ④Objの作成     Set ucsObj = ThisDrawing.UserCoordinateSystems.Add　(origin, xAxisPnt, yAxisPnt, "New_UCS")

    ThisDrawing.ActiveUCS = ucsObj

    MsgBox "入力された整数は " & returnInt     MsgBox "入力された距離は" & returnDist     MsgBox "入力された距離は" & returnDist     MsgBox "選択した点のWCS座標は: " & returnPnt(0) & ", " & returnPnt(1) & ", " & returnPnt(2)    MsgBox "指定された距離と角度である点の座標は: " & polarPnt (0) & ", " & polarPnt (1) & ", " & polarPnt (2)

点の座標変換 ’’ユーザーに点を入力してもらう

要素 Prompt ユーザに入力を求めるときに表示される文字列 Prompt ユーザに入力を求めるときに表示される文字列。 Point 基点の WCS 座標 要素 Point 相対基点を指定する 3D WCS 座標 Point 始点を指定する 3D WCS 座標     Dim pointWCS As Variant

    pointWCS = ThisDrawing.Utility.GetPoint　(, "変換する点を入力してください:")

Prompt ユーザに入力を求めるときに表示される文字列。 Prompt ユーザに入力を求めるときに表示される文字列 Angle ラジアンで表した角度

’'点をUCS座標に変換

最初の点から現在のクロスヘア カーソルの位置までのラバーバンド線を描きます。 Distance 現在の作図単位での距離     Dim pointUCS As Variant

    pointUCS = ThisDrawing.Utility.TranslateCoordinates　(pointWCS, acWorld, acUCS, False)

例 例

実行例 実行例 ''点のWCS,UCS座標を表示

    MsgBox "ポイントの座標は次のとおりです:" & vbCrLf & _

           "WCS: " & pointWCS(0) & ", " & pointWCS(1) & ", " & pointWCS(2) & vbCrLf & _

           "UCS: " & pointUCS(0) & ", " & pointUCS(1) & ", " & pointUCS(2)

要素 Point変換前の座標を指定する 3D WCS 座標

FromCoordSystem点の変換前の座標系 AcCoordinateSystem 列挙型

acWorld

acUCS

acOCS

acDisplayDCS

acPaperSpaceDCS

ToCoordSystem点の変換後の座標系 AcCoordinateSystem 列挙型

acWorld

角度 角度 X 軸からの線分の角度 指定された角度 オブジェクト オブジェクト acUCS

取得 取得 　　取得 　　　取得 　　取得 　　取得 acOCS

作成メソッド GetAngle メソッド GetAngle メソッド AngleFromXAxis メソッド GetOrientation メソッド 作成メソッド GetEntity メソッド GetSubEntity メソッド acDisplayDCS

acPaperSpaceDCS

説明 指定された角度 (ラジアン) を取得          (180度→3.1415，360度→0になる） 指定された角度 (ラジアン) を取得          (180度→3.1415，360度→0になる） X 軸からの線分の角度を取得(ラジアン) 指定された角度を取得（ラジアン） 説明 対話形式でオブジェクトを取得 対話形式でオブジェクトまたはサブ図形を取得

Displacement変位ベクトル フラグ True: Point は変位ベクトルとみなされます。

構文 ①Objの宣言     Dim retAngle As Double     Dim retAngle As Double     Dim retAngle As Double     Dim retOrientation As Double False: Point は点とみなされます。

構文 ①Objの宣言     Dim returnObj As AcadObject     Dim Object As Object

②要素宣言 　　’ーーーーーーーー     Dim basePnt(0 To 2) As Double     Dim Point1(0 To 2) As Double     Dim basePnt(0 To 2) As Double OCSNormalOCS の法線

    Dim Point2(0 To 2) As Double ②要素宣言、     Dim PickedPoint As Variant     Dim PickedPoint As Variant

    Dim  TransMatrix As Variant

    Dim  ContextData As Variant 例

③要素設定 　　’ーーーーーーーー     basePnt(0) = 2#: basePnt(1) = 2#: basePnt(2) = 0#     Point1(0) = 2: Point1(1) = 5: Point1(2) = 0     basePnt(0) = 2#: basePnt(1) = 2#: basePnt(2) = 0# （③設定） 実行例

    Point2(0) = 5: Point2(1) = 2: Point2(2) = 0                    Prompt

④Objの作成     ThisDrawing.Utility.GetEntity　 returnObj, PickedPoint, "オブジェクトを選択してください"    ThisDrawing.Utility.GetSubEntity 　Object, PickedPoint, TransMatrix, ContextData

　　　Prompt 　　　Prompt                    Prompt         MsgBox "オブジェクトタイプは: " & returnObj.EntityName     MsgBox "選択オブジェクトは: " & TypeName(Object) & vbCrLf & _

④Objの作成     retAngle = ThisDrawing.Utility.GetAngle　(      , "角度を入力してください: ")     retAngle = ThisDrawing.Utility.GetAngle　(basePnt, "角度を入力してください: ")　　 retAngle = ThisDrawing.Utility.AngleFromXAxis　(Point1, Point2)     retOrientation = ThisDrawing.Utility.GetOrientation　(basePnt, "方向を入力してください: ")        　　     "選択ポイントは: " & PickedPoint(0) & ", " & _        　　     "選択ポイントは: " & PickedPoint(0) & ", " & _

  　　                                            PickedPoint(1) & ", " & _   　　                                            PickedPoint(1) & ", " & _

 　MsgBox "入力された角度は " & retAngle & "ラジアンです。 "  　MsgBox "入力された角度は " & retAngle & "ラジアンです。 "     MsgBox "X軸と線の間のラジアン単位の角度は " & retAngle     MsgBox "入力された方向は " & retOrientation   　　                                            PickedPoint(2) & vbCrLf & _   　　                                            PickedPoint(2) & vbCrLf & _

要素 Prompt ユーザに入力を求めるときに表示される文字列 Point 1 番目の点を指定する 3D WCS 座標 Point1 線分の始点 Point 基点を指定する 3D WCS 座標 要素 returnObjクリックしたオブジェクト Object 選択したオブジェクトまたはサブ図形

Prompt ユーザに入力を求めるときに表示される文字列 Point2 線分の終点 Prompt ユーザに入力を求めるときに表示される文字列。 PickedPoint選択した点を指定する 3D WCS 座標 PickedPoint選択した点を指定する 3D WCS 座標

最初の点から現在のクロスヘア カーソルの位置までのラバーバンド線を描きます。 Prompt ユーザに入力を求めるときに表示される文字列 TransMatrix図形に適用される変換マトリックス。

例 ContextData選択したオブジェクトにネストされたオブジェクトすべてのオブジェクト ID の配列

実行例

Prompt ユーザに入力を求めるときに表示される文字列

例

実行例

    

（０，０）と（４０，４０）で囲まれる領域に

交差する図形が選択される。

ポイント（15，30，0）を

円が通過する。
円はフェンス内にある。

線種コレクション

オブジェクト 1

ハンドル取得 ハンドル取得

オブジェクト 2

オブジェクト

found= True に設定

線種名が"DASHDOT"という条件の場合

ブロックコレクション

ブロック 2

ブロック 1

ブロック 3

ブロック名取得

ブロック名取得

ブロック名取得


